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Introduccién MODELO

BIOMECANICO

La evaluacion objetiva y en tiempo real del
movimiento de infantes con pardlisis cerebral
requiere del uso de dispositivos de mediciéon y
técnicas avanzadas de modelado biomecdnico.

-

Cdmara infrarroja
—® Objetivo
[; = longitud

Desarrollar una herramienta de andlisis biomecdnico m; = masa

del movimiento, efectiva y de bajo costo para evaluar m; Lo
el movimiento del miembro superior de infantes con (i
pardlisis cerebral. f
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Metodologia

® |Implementacion de un modelo dindmico biomecdnico
no lineal tipo robético de 6 grados de libertad.

® Uso de un diferenciador avanzado y robusto para
proporcionar derivadas de posicion.
® Uso de una cdmara infrarroja de bajo costo.

® Protocolo clinico (ACTRN12618000635268) para RESULTADOS
evaluar el movimiento del miembro superior de 18

Duracién Suavidad

infantes con pardlisis cerebral (X2 afios). Movimient
ovimiento

® Aplicacién del Block and Box test para evaluar la 120
condicién motora de los involucrados y dividirlos en
2 grupos (Grupo 1 <25 y Grupo 2 >25).

® E| movimiento de los pacientes fue evaluado durante II

el alcance y transporte de tres objetos virtuales.
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Resultados BBT Score BBT Score
Los pardmetros cinemdticos y dindmicos estimados Energia
permitiron generar métricas significativas: Suavidad 5
del movimiento y Gasto energético.
La métricas indican una diferencia significative entre el
pacientes con un BBT menor que 25 y mayor que 25. g 200 |
. 100 %
Conclusiones - ==
Las métricas, basadas en pardmetros cinemdticos y 0 <25 ->25 :
dmcm'ncos- eshn-u?dos con el 5|,s'r<'amq -desarrollqdo, BBT Score
permiten identificar caracteristicas importantes en el
movimiento de los infantes.
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